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Det finns diskussionsfragor som ar bra att géra redan innan man

laser boken och en ordloop som introducerar ord som hjalper
eleverna att fa en forhandsuppfattning av berittelsen. Eleverna far skapa
sjalva med hjalp av en bakverksgenerator och spela ett kalasspel.

n en hir handledningen introducerar boken Kalas, Alfons Aberg!.

Bockerna om Alfons ar bilderbocker dar bilderna verkligen bidrar
till berattandet. Ifall bockerna ska lasas hogt for en grupp ar det bra
att fasta uppmarksamhet vid att alla i gruppen ser bilderna. Den
hdr helheten fokuserar sirskilt pa boken Kalas, Alfons Aberg!, men
introducerar ocksa Alfons och bilderboken som genre.®

© Bok-Makaren AB

Ldrarhandledning ° Kalas, Alfons Aberg!
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1. Diskutera

Samla forkunskap

Kalas ar nagot som det ar latt att gilla! Fundera pa vad du tinker och kidnner nar du hér
ordet “kalas”.

Hur kanns det nar man vantar pa ett kalas?
Hur kianns det att fylla ar?

Vilka andra kanslor kanner du till?

Var i kroppen kan man kanna de olika kanslorna?

Undersok parmbilden
e Vilken kansla har Alfons pa bilden?
e Vilka ledtradar till hans kinsla kan du se pa bilden?

Undersok baksidestexten
e Vilka personer verkar vara med i berattelsen?

® Vad ser Faster Fiffi fram emot!?

2. Prato pa

Kalas och fest

Bekanta er med ordloopen nedan sa att alla forstar alla ord.
Arbeta med ordloopen enligt foljande:

e Varje elev far ett kort, och lararen berattar vilken elev som ska starta loopen.
Den eleven anviander informationen som finns dverst pa kortet for att starta loopen
genom att saga t.ex. ”Jag har kalas”.

e Informationen lingst nere pa kortet anvands for att engagera foljande elev enligt
monstret ”Vem har faster?”.

e Sedan tar eleven som har ordet faster dverst pa sitt kort dver och loopen fortsitter
tills alla fatt vara med.

e Ova pa orden genom att gora ordloopen flera ganger.

Ldrarhandledning ° Kalas, Alfons Aberg!
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Bild: Gunilla Bergstrém

d. Luis och lyssno

Kalas och kanslor

Las boken hogt och undersok uppslagen. Folj sarskilt noggrant med hur Alfons kanslor

forandras under boken.

Diskutera

e Vad hander i borjan, mitten och slutet av boken?

e Vad tror du att Alfons kinner i borjan, nar han vantar pa kalaset?
S. 10-11, uppslaget som ar blatt och gult.

e Vad tror du att Alfons kianner i mitten, nar det blir en rora pa kalaset? S. 24-25.

® Vad tror du att Alfons kanner i slutet, nar han kalasar med Viktor, Milla och
smadjuren? S. 30-31

e Hur tror du att det gar till nasta gang Alfons ska planera ett kalas?

Ldrarhandledning 0 Kalas, Alfons Aberg!
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4. Skapa sjilv

Stegvis mot ett eget bakverk

Undersok orden i tabellen och red ut vad de olika orden betyder.Ta fram en tarning.
Kasta tirningen 4 ganger.Varje kast ger dig en del av namnet pa ditt bakverk. Nar du
har kastat fyra ganger vet du vad det ar du ska pyssla, till exempel en popcornsdoftande
mirakelbulle (1-2-1-1) eller en rosenbubblande mirakeltarta (6-3-1-6).

poprorns glittrande mirakel hulle
stridssel doftande mugisk hiskvi
gluss huhblunde godis snurra
regnhiigs dekorerod turho muffins
stjiirn smaskig thips pizza
rosen fluffig salmiok tirto

I. Skriv en lista som visar vilka ingredienser man behover nar man bakar ditt bakverk.
Du kan undersoka Faster Fiffis listor pa s. 8 i Kalas, Alfons Aberg! for att fa se hur
en lista kan se ut.

2. Anvind dig av olika material for att gora ditt bakverk! Det gar bra att anvanda till
exempel papper, tyg, naturmaterial eller kartong for att skapa bakverket.

3. Skriv bakverkets hela namn pa ett skilt papper.

Gor en utstillning i klassen dar man far bekanta sig med alla godsaker som har blivit till!

Ldrarhandledning a Kalas, Alfons Aberg!
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J. Bokstavsspelet

Koll pa kalasord

Det har ar ett spel som spelas i grupper pa tre eller fyra.
Spelets mal ar att komma pa sa manga kalasord som mojligt.

Kalasord kan vara exempelvis féljande:

nagot man kan bjuda pa nar man har kalas, t.ex. G=» glass
nagot man kan onska sig i present eller ge i present, t.ex. P=» pussel
nagot man kan anvanda for att dekorera med infor ett kalas, t.ex. S=» serpentin

nagot man kan duka med, t.ex. T=¥ tallrik

nagot man gor for att forbereda kalaset, t.ex. B=» baka
Den spelare som har kommit pa flest kalasord nir spelet ar slut har vunnit. Spelet kan

spelas sa att man bestimmer en viss mangd tid som spelet pagar, t.ex. |5 minuter, eller
att man bestimmer hur manga bokstaver som ska dras ur pasen innan spelet ar slut.

Forberedelser

Klipp ut bokstiverna och ligg dem i en pase.

Spelets gang:

I. Den forsta spelaren drar en bokstavslapp ur pasen.

2. Alla spelare forsoker komma pa kalasord som borjar pa just den bokstaven.
Det kan vara ord som man minns fran ordloopen eller boken, eller sa kan det
vara ord som spelaren sjalv tycker att hor ihop med kalas.

3. Alla spelare skriver ner sa manga ord som de hinner med under en minut.

4. Foljande spelare drar en bokstavslapp ur pasen o.s.v..

Den som har skrivit ner flest kalasord pa sitt papper nar bokstaverna tar slut/ den

avtalade speltiden tagit slut har vunnit. Spela girna flera ganger. Istillet for kalasord kan
man samla pa djur, lander och stider, vixter eller ord inom ett visst tema, t.ex. sport.

Ldrarhandledning 0 Kalas, Alfons Aberg!






