KAKSOISAGENTT/

opettajan ohjeet

IDEA

Tyoskennelkad pareittain [6ytadksenne neljd salaista koodia. Oppilaat jaetaan pareihin kielen mukaan: toinen pareista
puhuu didinkielenddn suomea, toinen ruotsia. Kumpikin saa oman korttinsa, jota vain han saa lukea. Kortit
taydentavat toisiaan eri kielilld, joten koodit ratkeavat vain, jos parit tekevat yhteistyota. Tehtavdssa on neljd kierrosta,
joissa vuorot vaihtuvat — kummankin kielen puhuja padsee siis sekd opettamaan etta opettelemaan.

MATERIAALIT

. Agenttikortit kaikille neljlle kierrokselle
. Vastauslomake

. Opettajan vastaussivu

. Ohjeet kirjanmerkin taitteluun

TEE NAIN

| Leikkaa tehtavdan tarvittavat kortit etukdteen. Tehtavassa on nelja kierrosta ja siten nelja korttiparia.

2.Jaa oppilaat pareihin niin, ettd pareista toinen puhuu suomea ja toinen ruotsia didinkielendan.

3.Jaa ensimmadisen kierroksen kortit (A ja B) pareille. A-kortit jaetaan suomenkielisille oppilaille ja B-kortit ruotsinkielisille
oppilaille. Kumpikaan ei saa ndyttada omaa korttiaan toiselle, tieto kulkee vain puhumalla.

4.Kun pari on ratkaissut ensimmaisen koodin, he kirjoittavat sen vastauslomakkeeseen ja tulevat nayttdmaan sen
opettajalle.

5.Jos ensimmaisen kierroksen vastaus on oikein, pari saa seuraavan kierroksen kortit ja niin edelleen.

6.Kun kaikki nelja koodia on I8ydetty, parit saavat palkinnoksi taitella ja koristella oman kirjanmerkin. Voit my&s keksia oman

palkinnon tehtdvan suorittamisesta.



DUBBELAGENT

instruktioner for lararen

IDE

Eleverna arbetar i par for att hitta fyra hemliga koder. Dela eleverna i par enligt sprak: den ena eleven ska ha finska som
modersmal och den andra svenska. Bada far ett eget kort, som endast de sjalva far lasa. Korten kompletterar
varandra, vilket betyder att koderna kan bara |6sas om eleverna samarbetar. Uppgiften bestar av fyra omgangar dar
rollerna byts. Bada far alltsa bade undervisa och lara sig.

MATERIAL

. Agentkort for alla fyra omgangar

. Svarsblankett

. Facit f6r lararen

. Instruktioner for hur man viker ett bokmarke

COR SAHAR

|.Klipp ut korten pa férhand. Uppgiften bestar av fyra omgangar och darmed fyra kortpar.

2.Dela in eleverna i par sa att den ena eleven i varje par har finska som modersmal och den andra svenska.

3.Dela ut korten for den férsta omgangen (A och B) till paren. A-korten delas ut till de finsksprakiga eleverna och B-
korten till de svensksprakiga eleverna. Ingen av eleverna far visa sitt kort for den andra. Informationen far endast
formedlas genom att prata.

4.Nar paret har I6st den forsta koden skriver de svaret pa svarsblanketten och kommer och visar det for lararen.

5.0m svaret fran den forsta omgangen ar ratt far paret korten for nasta omgang, och sa vidare.

6.Nar alla fyra koder har hittats far paren som bel6ning vika och dekorera ett eget bokmarke. Du kan ocksa hitta pa en

egen beldning for att eleverna har klarat uppgiften.



Leikkaa jokainen kortti erikseen katkoviivaa pitkin. Anna kortti A
suomenkieliselle agentille ja kortti B ruotsinkieliselle agentille. Parit
eivdt saa ndhdd toistensa kortteja, tieto kulkee vain
puhumalla. Kaikkien kierrosten koodit kirjataan vastauslomakkeelle.

Seuraavan kierroksen kortit saa vasta, kun on selvittényt edellisen koodin.

KIERROS/ RUNDA 1

suomeksi. Aléi ndiytc paperia parillesi.

A Kirjoita koodi oikeassa jdrjestyksessd. Parisi kertoo
symbolien merkitykset ruotsiksi.

*x A OH

Kirjoita koodi vastauslomakkeeseen.

Anna seuraavat ohjeet:

|. Ympyrdi porkkanat. 3. Varitd tyhjdt ruudut.
2. Rastita viinirypdleet. 4. Piirrd kysymysmerkki
banaanien pddille.

: @ Yhdistd vastauslomakkeen symbolit viivoilla saamiesi

ohjeiden mukaisesti.

Parisi tarvitsee vdrien numerokoodit, kerro ne hdnelle

Klipp ut varje kort separat ldngs linjen. Ge kort A till den finsksprdkiga
agenten och kort B till den svensksprdkiga agenten. Paren far inte se
varandras kort, informationen far endast formedlas genom att
prata. Alla koder antecknas pd svarsblanketten. Eleverna fdr korten for
ndsta runda forst ndr de har Iést den féregdende koden.

[ Rakna ut koden. Ditt par berdttar dig siffrorna som
i fdrgerna motsvarar pd finska.

Det gula talet minus det roda talet.
Det blaa talet plus det grona talet.

Skriv koden till svarsblanketten.

8 Varje symbol motsvarar ett djur. Berdtta djuren pd
i svenska till ditt par.
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Fyll i direkt i svarsblanketten enligt instruktionerna

du hér.
\J
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B Ge instruktioner fOr att kombinera symbolerna rdtt.

|.Kombinera rodret och kundvagnen.
2.Kombinera muggen och véckarklockan.
3.Kombinera nyckelpigan och hjirtat.
4.Kombinera gaffeln och ankaret.
5.Kombinera pilen och brevet.
6.Kombinera faret och fjarrkontrollen.



VASTAUSLOMAKE / SYARSBLANKETT

Agentti A / agent A

Agentti B / agent B

KIERROS / RUNDA 1 HWviiksyrrY/

_____________________________________________________________________________________________________________ CODKANT
Numerokoodi / sifferkod:

KIERROS / RUNDA 2 HYViksYTTY/

______________________________________________________________________________________________________________ GoDkaNT
Eldinkoodi / djurkod:

KIERROS / RUNDA 3 HYViksYTTY/

__________________________________________________________________________________________________________ CODKANT

KIERROS / RUNDA 4 HIVAKSYTTY/

GODKANT



VASTAUSLOMAKE / SVARSBLANKETT

Agentti A / agent A
Agentti B / agent B
KIERROS / RUNDA 1 HYVAkSYTTY/
_____________________________________________________________________________________________________________ CODKANT
Numerokoodi / sifferkod: 3 4
KIERROS / RUNDA 2 HYVikSYTTY/
______________________________________________________________________________________________________________ CODKANT
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KIERROS / RUNDA 3 HYViksYTTY/
................................... .. s
KIERROS / RUNDA 4 HivaksrTrY/
______________________________________________________________ CODKANT .
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KIRJANMERKK! / BOKMARKE

1. 2.
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